
 

 مرکز مطالعات و توسعه آموزش پزشکی

 "کارگروه توانمندسازی اعضای هیئت علمی"

 

 (Educational Scape Roomبه روش اتاق فرار ) بازی سازی آموزشی موضوع: 

 دقیقه 5زمان مطالعه: 

 زیرکه در  می باشد نوین ، نوعی طراحی آموزشیدانشجو محور یادگیری-در روند یاددهی، بازی آموزشی اتاق فرار  تعریف:

، یکی از پرطرفدارترین انواع اتاق فرار در حال حاضر قرار می گیرد. "بازی سازی آموزشی"یا  "آموزش مبتنی بر بازی" حوزه ی

 که روز به روز بر محبوبیت آن افزوده می شود. های آموزشی استبازی 

 در یک اتاق قفلآن ، جذاب و همه جانبه هستند که بازیکنان )دانشجویان( ز بازی های گروهی، تعاملیاق های فرار، اات فرایند:

، برای حل یک سری معمای آموزشی ه توسط اساتید و ارزیابان بالینیشده قرار می گیرند. آنها در یک بازه ی زمانی مشخص شد

 با یکدیگر همکاری می کنند.

اتاق فرار  سناریوهای آموزشی از اعضای هیئت علمی و دانشجویان صورت گرفته و در گام دوم در گام اول نیازسنجی گروه های

رگزاری یل شده و با بتیم اجرایی تشک، صصی طراحی می گردد. در این مرحلهاز اساتید تختیمی حرفه ای  ا بارش افکار، بآموزشی

نیاز برای  موردو منابع ، موارد در گام سوم قرار می گیرند.مورد آزمون و اصلاحات لازم آموزشی  ، فایل معماهایجلسات متعدد

، چیدمان تجهیزات صورت گرفته و گایدلاینی برای دانشجویان ه و پس از نصب و رمزگذاری معماهاطراحی اتاق فرار فراهم گردید

 .شرکت کننده تهیه میگردد

نفره(  4تا  2ای شرکت کنندگان )متشکل از تیم های ، نوبت به اجرای بازی شده و گایدلاین نهایی بازی بردر مرحله چهارم

تمام مدت  . راوی درو به ابهامات دانشجویان قبل از ورود به بازی پاسخ میدهند قرائت می گردد دقیقه 01طی  توسط راوی بازی

 2) ی و در موارد محدود، با مشاهده ی زنده ی فیلم برگزاری بازی، روند فعالیت تیم دانشجویی را ارزیابدقیقه( 01تا  01بازی )

 ،را به ایشان گوشزد می نماید. در نهایت، خطاهای گروه های برنده و بازنده جهت تکمیل مهارت بالینی مورد(، سرنخ هایی 0تا 

، میزان رضایتمندی دانشجویان از برگزاری بازی اتاق فرار طی پرسشنامه ای ح داده خواهد شد. در مرحله ی آخرایشان شر به

 شیابی قرار میگیرد.مورد ارز

افزایش مهارت حل ، توسط دانشجوافزایش درک مفاهیم شاگر غیرفعال به شرکت کننده فعال، تبدیل دانشجو از تما مزایا:

وسعه ت، افزایش قدرت تصمیم گیری دانشجو، رفع شکاف بین آموزش نظری و عملی، دانشجویانافزایش میانگین نمرات مساله، 

 کاهش استرس دانشجو، تقویت انگیزه دانشجویان، مهارت اجتماعی دانشجو

زمان بر بودن طراحی ، مصرف محدود در گروههای غیربالینیآموزشی، اندک محدودیت اجرا در زمانهای هزینه بر بودن،  معایب:
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